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Communities of Practice

http://www.classroom20.com/



Learning Objectives

 At the conclusion of this presentation, the participant 
should be able to:
1. Describe the history and features of the online community of 

practice (OCoP) “Classroom 2.0.”
2. List three functional elements of the OCoP “Classroom 2.0.”
3. List three reasons why this OCoP is successful, and distance 

education theories that support these reasons.
4. Describe how the OCoP “Classroom 2.0” contributes to learning 

and building knowledge.
5. List three measures of success of the OCoP “Classroom 2.0.”
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What IS a Community of Practice (CoP)?

 “Communities of practice are formed by people who engage in a 
process of collective learning in a shared domain of human 
endeavor: a tribe learning to survive, a band of artists seeking 
new forms of expression, a group of engineers working on 
similar problems, a clique of pupils defining their identity in the 
school, a network of surgeons exploring novel techniques, a 
gathering of first‐time managers helping each other cope. 

 In a nutshell: Communities of practice are groups of people who 
share a concern or a passion for something they do and learn 
how to do it better as they interact regularly.”
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Smith, M. K. (2003, 2009) ‘Jean Lave, Etienne Wenger and communities of practice’, the encyclopedia of informal education,
www.infed.org/biblio/communities_of_practice.htm.
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About Classroom 2.0

 Founded by Steve Hargadon in March 2007
 Founder and director of the Learning Revolution 
Project

 Pioneered the use of live, virtual (and peer‐to‐peer) 
education conferences

 Has supported and encouraged the development of thousands 
of other education networks

 “I blog, speak and consult on educational technology, and my 
virtual and physical events build community and connections in 
education, with 130,000 members and over 100,000 participant 
log‐ins annually.”
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Classroom 2.0 LIVE

 Our Classroom 2.0 LIVE team is taking our traditional 
summer break through the month of July. 

 We hope you'll all plan to join us for the kickoff to our 
new school year of inspiring, informative webinars on 
August 1, 2015. 

 This break is a perfect opportunity for you to browse 
through the archives and view some of the 
recordings and Livebinder resources that 
you may have missed or may want to see 
again. 
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Video Recordings

Pacansky‐Brock, M. (2013, December 20). Michelle Pacansky‐Brock: "Can't You Just Lecture to Me?” Retrieved July 19, 2015. 



Infographic – Michelle Pacansky‐Brock
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Michelle Pacansky‐Brock; https://magic.piktochart.com/output/5383776‐how‐to‐humanize‐your‐online‐cl
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Functional Elements of Classroom 2.0

 Monthly webinars
 Discussions
 Blogs
 Photo’s 
 Video presentations
 Groups
 Archived material
 Chat
 Wiki
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I have a theory…

 Which distance education theories support the support of 
an OCoP?

 How does a OCoP contribute
to learning?
 Distributed learning
 Constructivism
 Connectivism
 Online collaborative learning
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But did we ‘git ‘er done?

 What does “successful” mean with an OCoP?
 Participation, collaboration, learning and knowledge building

 How are successful OCoPs launched, structured and 
sustained?

 Markers of success
 Quantitative data – level of member activity and participation

 Classroom 2.0
 Over 8,000 members from over 200 countries
 Over 4,500 entries for “introduce yourself”
 Over 1,100 groups
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More than the numbers…

 Quality of social and cognitive discourse
 Social, intellectual, moderating

 Procedural indicators (qualitative data)
 Technological indicators
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Harasim, L. (2012). Learning theory and online technologies. New York, NY: Routledge.



Points to Ponder

 What is the value within the activities and interactions 
themselves?

 Does the community result in a creation of knowledge capital?
 Are members able to leverage that capital?
 What is the impact of knowledge on stakeholder goals if any?
 How does involvement in the CoP and with the knowledge 
created cause members to reframe and resonsider their actions 
or work? And how should managers adapt the CoP to meet 
changing needs?
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Bozarth, M. (2013, September 23). Community of Practice Evaluation: What We Measure and Why. 
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